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GIOCO E MEDIA

ore 15,30, presiede:

GIUSEPPE CANTILLO

ANGELO SCOGNAMIGLIO:
Saluto inaugurale

CLEMENTINA GILY:
Giochi di perle di vetro

ROCCO PITITTO:

Wittgenstein: il linguaggio può essere un gioco

LUCA GIULIANO:
On Stage! Il teatro della mente

ETTORE MASSARESE:
Il corpo bambino e la magia del teatro

MATTEO D'AMBROSIO:
Dimenticare la scrittura: esperienze di 
trascodifica di testi poetici nelle avanguardie 
contemporanee

ANTONIO IANNACCONE:
Teatro, narrazione e apprendimento di una 
seconda lingua: dal gioco alla formazione in 
una prospettiva psicologico culturale

LAURA CLARIZIA:
Dal gioco allo sport continuando a giocare

MARINELLA ATTINÀ :
Il gioco e la sua fabula

ore 09,30, presiede:

ALDO TRIONE

LUCA TOSCHI:
Il gioco della comunicazione multimediale

ARTURO VANNI:
La progettazione del software didattico.
Criteri guida per lo sviluppo di interfacce 
friendly

GIUSEPPE IMBUCCI:
Il mercato del gioco pubblico: evoluzione e 
tendenze

ANTONIETTA PERROTTA:
La Commissione informatica dell’Osservatorio 
di Comunicazione

JAMES CONNELLY:
Media e formazione: esperienze inglesi

RICCARDO FRAGNITO:
Le tecnologie amiche: didattica con giochi 
multimediali

DOMENICO SCAFOGLIO:
Voli d’altalene

MARIO D’AQUANNO:
Chi gioca?

ENRICO MENDUNI:
Educare ai media giocando

ore 15,30, presiede:

MARIO MORCELLINI:
Vecchi e nuovi media: come cambia la 
formazione

DOMENICO IERVOLINO:
Giochi di traduzione

FLORIANA FALCINELLI:
I videogiochi come tecnologia innovativa

GIOVANNA ANNUNZIATA:
Umanesimo e informatica

FULVIO IANNUCCI:
Parola di Calimero, pulcino piccolo e nero

SONIA PETROSINO:
La musicoterapia veicolo delle emozioni e 
recupero del benessere

MIRELLA NAPODANO:
Philosophy for children

ADRIANA IMPERATORE:
I linguaggi creativi dell’arte terapia nel gioco 
infantile

JOSE DOS SANTOS ALVES:
I media e la formazione in Portogallo

MARIA VITTORIA CARBONARA:
Il tempo della fiaba nello spazio del gioco

LIVIA LADOGANA:
Ercole mitico, Ercole virtuale

RAFFAELE PICARDI:
Conclusioni

PRIMA GIORNATA 11 DICEMBRE SECONDA GIORNATA 16 DICEMBRE 


