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Videogioco: De Maria, di Sebastiano Giannino, 1ISD Napoli

Dal 29 settembre c’e@ a Torino alla Galleria di arte civica una mostra di Nicola De Maria,
esponente con Sandro Chia, Francesco Clemente, Enzo Cucchi e Mimmo Paladino della
transavanguardia cara ad Achille Bonito Oliva; si e staccato per il suo carattere piu convinto di
astrattismo da un lato e di sogno puro e soave come in Chagall. Qui espone, dopo il successo
dell’antologica al Macro di Roma, 300 lavori su carta. De Maria ama la carta ruvida e grezza, i
colori, le parole. Nato a Foglianise nel Sannio nel 54, &€ emigrato presto a Torino. Ha opere
importanti esposte nel Metro di Napoli, alla stazione di Piazza Dante. LE VALIGIE DI DE MARIA
€ un videogioco, tesi di laurea di formazione estetica da C.Gily (correlatore): autore,
Sebastiano Giannino, presso I'lstituto Superiore di Design di Napoli (arch. Ermanno Guida).
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